
C O N S O L E  D M X

EC-16D EFFECT
COMMANDER
Référence  B04617     EAN  5420025646178

›  Contrôleur DMX programmable à 16 canaux ›  Capable de piloter des barres d'alimentation
(switch packs) destinées aux jeux de lumière

F ICHE PRODUIT  EN L IGNE

jb-systems.eu/fr/ec-16d-effect-commander
Notices, accessoires compatibles et mises à jour — scannez le code ou cliquez sur l'adresse.
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Caractéristiques techniques

Protocole DMX
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Présentation

Contrôleur DMX programmable à 16 canaux, capable de piloter des barres d'alimentation (switch packs)
destinées aux jeux de lumière.

Egalement parfait en tant que modulateur de lumière à 16 canaux, programmable par l'utilisateur (sans
fonction de gradateur).

Permet d'automatiser très facilement un light show complet !

Peut être utilisé pour mettre en ou hors service des jeux de lumière et/ou des lampes.

Peut être utilisé en fonction manuelle ou on peut aussi programmer 12 séquences de poursuite différentes (au
total, jusqu'à 500 pas/scènes).

La vitesse de chaque pas/scène peut être programmée entre 1 seconde et 5 minutes !

Modes 'static' ou 'music' avec micro interne.

Peut être utilisé avec n'importe quel switch pack DMX (SW416, DX404, DSP12, …)
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